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к Основной образовательной

                                                                              программе  начального общего образования
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Рабочая программа по внеурочной деятельности
«Занимательная математика»

(1-3 класс)

Пояснительная записка.

Рабочая программа курса «Занимательная математика» для 1-3  классов на 2016- 2017 учебный год разработана на основе следующих нормативных документов:

1. Федеральный государственный образовательный стандарт, утвержденный  Приказом Министерства образования и науки России от 06.10.2009 года № 373 с  изменениями от 31.12.2015 № 1576   (Зарегистрирован в Минюсте России 02.02.2016 № 40936).

2. Авторская программа Холодовой О.А. «Занимательная математика» 1-3 классы - Москва: Издательство РОСТкнига.
3. Учебный план МБОУ «Знаменская СОШ» на 2016-2017 учебный год.

4. Положение о Рабочей программе по курсу внеурочной деятельности, реализующей  ФГОС. 
Общая характеристика курса

Цель современного образования - оказать педагогическую поддержку каждому ребёнку на пути его саморазвития, самоутверждения и самопознания. Образование призвано помогать ребёнку устанавливать отношения с обществом, культурой человечества, в которых он станет объектом собственного развития. Внеурочная деятельность составляет неразрывную часть учебно-воспитательного процесса, отличительной особенностью которой является то, что она проводится по программе, выбранной учителем, но при этом обычно корректируется в процессе реализации с учётом индивидуальных возможностей учащихся, их познавательных интересов и развивающихся потребностей. 

Курс «Занимательная математика» входит во внеурочную деятельность младших школьников (1-4 классы) по направлению общеинтеллектуальное развитие личности. 

В основе построения курса лежит принцип разнообразия творческо-поисковых задач. При этом основными выступают два следующих аспекта разнообразия: по содержанию и по сложности задач. Систематический курс, построенный на таком разнообразном не учебном материале, создает благоприятные возможности для раз​вития важных сторон личности ребенка. Основное время на занятиях занимает самостоятельное реше​ние детьми поисковых задач. Благодаря этому у детей формируют​ся умения самостоятельно действовать, принимать решения, уп​равлять собой в сложных ситуациях. На каждом занятии проводится коллективное обсуждение ре​шения задачи определенного вида. На этом этапе у детей форми​руется такое важное качество, как осознание собственных действий, самоконтроль, возмож​ность дать отчет в выполняемых шагах при решении задач любой трудности. На каждом занятии после самостоятельной работы проводится коллективная проверка решения задач. Такой формой работы создаются условия для нормализации самооценки у всех детей, а именно: повышения самооценки у детей, у которых хорошо разви​ты мыслительные процессы, но учебный материал усваивается в классе плохо за счет отсутствия, например, внимания. У других детей может происходить снижение самооценки, потому что их учебные успехи продиктованы, в основном, прилежанием и стара​тельностью.  В курсе используются задачи разной сложности, поэтому сла​бые дети, участвуя в занятиях, могут почувствовать уверенность в своих силах (для таких учащихся подбираются задачи, кото​рые они могут решать успешно).  Ребенок на этих заняти​ях сам оценивает свои успехи. Это создает особый положительный эмоциональный фон: раскованность, интерес, желание научиться выполнять предлагаемые задания. В системе заданий реализован принцип «спирали», то есть возвращение к одному и тому же заданию, но на более высоком уровне трудности. Задачи по каждой из тем могут быть включены в любые занятия другой темы в качестве закрепления. Изучаемые темы повторяются в следующем учебном году, но да​ются с усложнением материала и решаемых задач. Занятия построены таким образом, что один вид деятельности сменяется другим. Это позволяет сделать работу детей динамич​ной, насыщенной и менее утомительной благодаря частым пере​ключениям с одного вида мыслительной деятельности на другой. В основе заданий, которые предлагается выполнить детям, лежит игра, преподносимая на фоне познавательного материала. Известно, что, играя, дети всегда лучше понимают и запоминают материал. Данная программа построена так, что большую часть материала учащиеся не просто активно запоминают, а фактически сами же и открывают: разгадывают, расшифровывают, составляют.

Актуальность программы основывается на требованиях нового стандарта обучения, интересе, потребностях обучающихся и их родителей, обусловлена тем, что формируемые универсальные учебные действия в будущем станут основой для успешного продолжения обучения в среднем и старшем звене школы.

Младшие школьники должны иметь мотивацию к обучению математики, стремиться развивать свои интеллектуальные возможности. Данная программа позволяет учащимся ознакомиться со многими интересными вопросами математики на данном этапе обучения, выходящими за рамки школьной программы, расширить целостное представление о данной науке. Решение математических задач, связанных с логическим мышлением закрепит интерес детей к познавательной деятельности, будет способствовать развитию мыслительных операций и общему интеллектуальному развитию.

Значимость данного курса заключается в том, что изучение математики способствует эстетическому воспитанию человека, пониманию красоты и изящества математических рассуждений. Изучение математики развивает воображение, пространственные представления. История развития математического знания дает возможность пополнить запас историко-научных знаний школьников, сформировать у них представления о математике как части общечеловеческой культуры. Но также важно показать детям, что математика не только нужна в жизни, но еще и интересна.

Целью курса является: развитие у школьников математических и творческих способностей; навыков решения задач с применением формальной логики (построение выводов с помощью логических операций «если то», «и», «или», «не» и их комбинаций); умение планировать последовательность действий; овладение умениями анализировать, преобразовывать, расширять кругозор в областях знаний, тесно связанных с математикой.
Программа призвана способствовать решению следующих задач:
· расширять математические знания в области многозначных чисел;
· содействовать умелому использованию символики;
· учить правильно применять математическую терминологию;
· учить делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные мысли;
· развивать умение отвлекаться от всех качественных сторон и явлений, сосредоточивая внимание на количественных сторонах;
· развивать познавательную активность и самостоятельность учащихся;
· формировать умение рассуждать как необходимый компонент логической грамотности;
· формировать интеллектуальные умения, связанные с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных;
· формировать способность наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадку, строить и проверять простейшие гипотезы;
· формировать пространственные представления и пространственное воображение;
· привлекать учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.
Возраст детей, на которых ориентирован курс

Курс ориентирован на учащихся 1-3 классов (7-10 лет). Формы и методы организации деятельности учащихся ориентированы на их индивидуальные и возрастные особенности.

Режим занятий

Курс включает 101 занятие: 1 занятие в неделю, в первом классе - 33 занятия, во 2 – 3 классах - по 34 занятия за учебный год: 1 раз в неделю. 

Продолжительность занятий:    40 минут. 

Срок реализации:  3 года.

Система отслеживания и оценивания результатов


Первый уровень результатов — овладение приемами развития памяти, внимания, восприятия, воображения и мышления.


Второй уровень результатов — умение устанавливать закономерности в числах, фигурах, буквах, словах; умение находить сходство и различие в объектах, группировать предметы по определенным признакам.


Третий уровень результатов — решение логических задач, умение устанавливать причинно-следственные связи, классифицировать, сравнивать объекты
Для оценки эффективности занятий можно использовать следующие показатели: 

– степень помощи, которую оказывает учитель обучающимся при выполнении заданий: чем помощь учителя меньше, тем выше самостоятельность учеников и, следовательно, выше развивающий эффект занятий; 

– поведение обучающихся на занятиях: живость, активность, заинтересованность школьников обеспечивают положительные результаты занятий;

 – результаты выполнения тестовых заданий и заданий из конкурса эрудитов, при выполнении которых выявляется, справляются ли ученики с этими заданиями самостоятельно;

 – косвенным показателем эффективности данных занятий может быть повышение успеваемости по разным школьным дисциплинам, а также наблюдения учителей за работой учащихся на других уроках (повышение активности, работоспособности, внимательности, улучшение мыслительной деятельности). 

Мониторинг уровня овладения программой учащимися предполагает:

тестирования, беседы, анкетирования, наблюдения, диагностические задания, опросы (текущий контроль);

· индивидуальные консультации (контроль с целью коррекции);

· самостоятельное выполнение учащимися творческих работ по плану или образцу (текущий контроль);

· участие в математических играх, викторинах, олимпиадах школы и города (итоговый контроль);

· презентации мини-проектов учащихся и педагога перед общественностью (итоговый контроль).

Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности
Личностными результатами изучения данного факультативного курса являются:
· развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера;
· развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности - качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;
· чувства справедливости, ответственности;
· развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления;
· формирование этических норм поведения при сотрудничестве;
· развитие умения делать выбор, в предложенных педагогом ситуациях общения и сотрудничества, опираясь на общие для всех простые правила поведения.
Метапредметные результаты изучения данного курса. 
Учащиеся научатся:

· сравнивать разные приёмы действий, выбирать удобные способы для выполнения конкретного задания;
· моделировать в процессе совместного обсуждения алгоритм решения числового кроссворда;
· использовать его в ходе самостоятельной работы – применять изученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками;
· анализировать правила игры, действовать в соответствии с заданными правилами;
· включаться в групповую работу, участвовать в обсуждении проблемных вопросов, высказывать собственное мнение и аргументировать его;
· аргументировать свою позицию в коммуникации, учитывать разные мнения, использовать критерии для обоснования своего суждения;
· сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
· контролировать свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки;
· анализировать текст задачи: ориентироваться в тексте, выделять условие и вопрос, данные и искомые числа (величины);
· искать и выбирать необходимую информацию, содержащуюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы;
· воспроизводить способ решения задачи;
· сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый) результат с заданным условием;
· анализировать предложенные варианты решения задачи, выбирать из них верные, выбирать наиболее эффективный способ решения задачи;
· конструировать несложные задачи;
· ориентироваться в понятиях “влево”, “вправо”, “вверх”, “вниз”;
· ориентироваться на точку начала движения, на числа и стрелки 1→ 1↓ и др., указывающие направление движения;
· проводить линии по заданному маршруту (алгоритму);
· выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже;
· анализировать расположение деталей (танов, треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции;
· составлять фигуры из частей, определять место заданной детали в конструкции;
· выявлять закономерности в расположении деталей;
· составлять детали в соответствии с заданным контуром конструкции;
· объяснять (доказывать) выбор деталей или способа действия при заданном условии;
· анализировать предложенные возможные варианты верного решения;
· моделировать объёмные фигуры из различных материалов (проволока, пластилин и др. и из бумажных развёрток);
· осуществлять развёрнутые действия контроля и самоконтроля: сравнивать построенную конструкцию с образцом.
Предметные результаты изучения данного курса. 
Учащиеся должны знать:

· старинные системы записи чисел, записи цифр и чисел у других народов;
· названия больших чисел;
· свойства чисел натурального ряда, арифметические действия над натуральными числами и нулём и их свойства – приёмы быстрого счёта;
· методы решения логических задач;
· свойства простейших геометрических фигур на плоскости;
Учащиеся должны уметь:

· читать и записывать римские числа;
· читать и записывать большие числа;
· пользоваться приёмами быстрого счёта;
· решать текстовые задачи на движение, на взвешивание, на переливание;
· использовать различные приёмы при решении логических задач;
· решать геометрические задачи на разрезание, задачи со спичками, геометрические головоломки, простейшие задачи на графы;
· решать математические ребусы, софизмы, показывать математические фокусы;
· выполнять проектные работы.
Содержание курса внеурочной деятельности, с указанием форм организации и видов деятельности

Курс «Занимательная математика» для начальной школы - курс интегрированный. В нём объединены арифметический, алгебраический и геометрический материалы.

Арифметический блок
· Признаки предметов (цвет, форма, размер и так далее).
· Отношения. Названия и последовательность чисел от 1 до 1000.
· Сложение и вычитание чисел в пределах 1000.
· Таблица умножения однозначных чисел и соответствующие случаи деления. Числа-великаны (миллион и другие).
· Подсчёт числа точек на верхних гранях выпавших кубиков.
· Решение и составление ребусов, содержащих числа.
· Числовые головоломки: соединение чисел знаками действия так, чтобы в ответе получилось заданное число, и другие. Поиск нескольких решений.
· Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта. Последовательное выполнение арифметических действий: отгадывание задуманных чисел. Заполнение числовых кроссвордов.
· Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево.
· Поиск и чтение слов, связанных с математикой.
· Занимательные задания с римскими цифрами.
· Меры. Единицы длины. Единицы массы. Единицы времени. Единицы объёма.
Блок логических и занимательных задач
· Задачи, допускающие несколько способов решения. Задачи с недостаточными, некорректными данными, с избыточным составом условия. Последовательность «шагов» (алгоритм) решения задачи.
· Задачи, имеющие несколько решений. Обратные задачи и задания. Ориентировка в тексте задачи, выделение условия и вопроса, данных и искомых чисел (величин).
· Выбор необходимой информации, содержащейся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на заданные вопросы. Старинные задачи. Логические задачи. Комбинаторные задачи.
· Нестандартные задачи: на переливание, на разрезание, на взвешивание, на размен, на размещение, на просеивание.
· Использование знаково-символических средств для моделирования ситуаций, описанных в задачах.
· Задачи, решаемые способом перебора. «Открытые» задачи и задания.
· Задачи и задания по проверке готовых решений, в том числе и неверных.
· Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений.
· Задачи на доказательство, например, найти цифровое значение букв в условной записи: КОКА + КОЛА = ВОДА и др. Обоснование выполняемых и выполненных действий.
· Задачи международного математического конкурса «Кенгуру». Воспроизведение способа решения задачи.
· Выбор наиболее эффективных способов решения.
Геометрический блок
· Пространственные представления. Понятия «влево», «вправо», «вверх», «вниз». Маршрут передвижения. Точка начала движения; стрелка 1 > IV, указывающие направление движения. Проведение линии по заданному маршруту (алгоритму): путешествие точки (на листе в клетку). Построение собственного маршрута (рисунка) и его описание.
· Геометрические узоры. Закономерности в узорах.
· Распознавание (нахождение) окружности в орнаменте. Составление (вычерчивание) орнамента с использованием циркуля (по образцу, по собственному замыслу).
· Геометрические фигуры и тела: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб. Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько осей симметрии.
· Расположение деталей фигуры в исходной конструкции. Части фигуры. Место заданной фигуры в конструкции.
· Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких возможных вариантов решения. Составление и зарисовка фигур по собственному замыслу. Разрезание и составление фигур. Деление заданной фигуры на равные по площади части.
· Поиск заданных фигур в фигурах сложной конфигурации.
· Уникурсальные фигуры. Пересчёт фигур.
· Танграм. Паркеты и мозаики. Задачи со спичками.
· Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность.
Рекомендуемая структура занятия.
Орешки для ума (3-5 минут). Основной задачей данного этапа является создание у ребят определённого положительного эмоционального фона, без которого эффективное усвоение знаний невозможно. Поэтому вопросы, которые включены в разминку, достаточно лёгкие, способны вызвать интерес, и рассчитаны на сообразительность, быстроту реакции, окрашены немалой долей юмора. Но они, же и подготавливают ребёнка к активной учебно-познавательной деятельности.

Играй, да дело знай (тренировка психических механизмов, лежащих в основе творческих способностей: памяти, внимания, воображения, мышления) (10-15 минут). Используемые на этом этапе занятия задания не только способствуют развитию этих столь необходимых качеств, но и позволяют, неся соответствующую дидактичес​кую нагрузку, углублять знания ребят, разнообразить методы и приёмы познавательной деятельности, выполнять логически-поисковые и творческие задания. Все задания подобраны так, что степень их трудности увеличивается от занятия к занятию.

Корригирующая гимнастика для глаз (1-2 минуты). Выполнение упражнений для профилактики нарушений зрения является важной частью любого занятия. Чем больше и чаще человек будет уделять время своим глазам, тем дольше он не столкнется с такими заболеваниями, как близорукость и дальнозоркость.

Смекай, решай, учись (15-20 минут). На этом этапе ребята учатся решать задачи повышенной сложности, так называемые «задачи со звёздочкой», которые встречаются во многих учебниках. Сложность этих задач, как правило, не вычислительная – их невозможно решить, применяя стандартные, заранее известные шаблоны. «Звёздочка» означает необходимость озарения, необходимость докопаться до чего-то нового. Но как научиться догадываться?

Один из способов догадаться - нарисовать вспомогательную схематичную картинку. Важно научить детей видеть схожесть задач с математической точки зрения. Правильно нарисованная схема выявляет математический смысл задачи и заметно упрощает её решение. Схема способна сделать даже очень сложную задачу простой, а непонятное длинное условие - коротким и доступным. Может даже случиться сама схема окажется ответом к задаче.

Исследуй, проектируй, твори (10-15 минут). На этом этапе ребятам предлагаются проектные задачи. Эти задачи имеют творческую составляющую. Решая их, дети не ограничиваются рамками обычного учебного задания, они вольны придумывать, фантазировать. Такие задачи поддерживают детскую индивидуальность. Они помогают сложиться учебному сообществу. Осваивается реальная практика произвольности поведения: самоорганизация группы и каждого внутри её, управление собственным поведением в групповой работе. Для решения проектной задачи учащимся предлагаются все необходимые средства и материалы в виде набора заданий и требуемых для их выполнения данных.

Задачи профессора Маконгуру (5-10 минут). Раздел, в котором предлагаются три вопроса тестового характера. Отвечая них, школьники готовятся к участию в международном математическом конкурсе «Кенгуру», а также к другим математическим конкурсам и олимпиадам.

Для ЮЛМов (Юных Любителей Математики) - раздел, в котором помещён справочный материал, познавательный материал, любопытные и полезные факты, подсказки.

В разделе «Всякая всячина» для любознательных ребят предлагается материал, связанный с историей.
Основными формами образовательного процесса являются:

· практико-ориентированные учебные занятия;

· тематические конкурсы,

· выпуск тематических газет.

На занятиях предусматриваются следующие формы организации учебной деятельности:

· фронтальная (работа в коллективе при объяснении нового материала или отработке определённой темы);

· индивидуальная (воспитаннику даётся самостоятельное задание с учё​том его возможностей);

· групповая (разделение на мини-группы для выполнения определённой работы);

· коллективная (выполнение работы для подготовки к олимпиадам, кон​курсам).

Обучение по программе осуществляется в виде теоретических и практических занятий:

· беседа;

· интеллектуальная игра;

· викторина;

· интегрированные занятия;

· практикум по решению задач повышенной сложности;

· турниры, олимпиада.

Для поддержания у учащихся интереса к изучаемому материалу, их актив​ности на протяжении всего занятия рекомендуется применение дидактической игры как современного и признанного метода обучения и воспитания.

Основные виды деятельности учащихся
Основными видами деятельности учащихся на занятиях являются:

· решение занимательных задач;

· оформление математических газет;

· участие в математической олимпиаде, международной игре «Кенгуру»;

· знакомство с научно-популярной литературой, связанной с матема​тикой;

· решение проектных задач;

· самостоятельная работа;

· работа в парах, в группах;

· творческие работы.

Тематическое планирование по классам

	№

п/п
	Разделы, темы
	Кол-ва часов по программе
	Количество часов

	
	
	
	1 класс
	2 класс
	3 класс

	1. 
	Удивительная страна (вводное занятие)
	1
	1
	
	

	2. 
	Город закономерностей
	20
	6
	7
	7

	3. 
	Город загадочных чисел
	22
	8
	6
	8

	4. 
	Город логических рассуждений
	22
	7
	8
	7

	5. 
	Город занимательных задач
	22
	7
	7
	8

	6. 
	Город геометрических превращений
	14
	4
	6
	4

	Итого:
	101
	33
	34
	34


Материально-техническое обеспечение образовательного процесса

Для учащихся

1. Холодова О.А. Занимательная математика. 1-3 классы. Рабочая тетрадь. В 2-х частях. - Москва: Издательство РОСТ, 2015-16 г.

Для учителя

1. Холодова О.А. «Занитательная математика. Методическое пособие. 1-3 классы. /О.А. Холодова – Москва: Издательство РОСТ, 2015-16 г.
2. Холодова О.А. Занимательная математика. 1-3 классы. Рабочая тетрадь. В 2-х частях. - Москва: Издательство РОСТ, 2015-16 г.
Список дополнительной литературы для учителя:

1. Федеральный государственный образовательный стандарт, утвержденный  Приказом Министерства образования и науки России от 06.10.2009 года № 373 с  изменениями от 31.12.2015 № 1576   (Зарегистрирован в Минюсте России 02.02.2016 № 40936).

2. Григорьев Д.В. Внеурочная деятельность школьников: методический конструктор: пособие для учителя / Д.В.Григорьев, П.В.Степанов. – М.: Просвещение, 2010. – 223 с.

3. Агаркова Н. В. Нескучная математика. 1 – 4 классы. Занимательная математика. Волгоград: Учитель, 2007.

4. Агафонова И. Учимся думать. Занимательные логические задачи, тесты и упражнения для детей 8 – 11 лет. СПб,: МиМ-Экспресс1996.

5. Лавриненко Т. А. Задания развивающего характера по математике. Саратов: Лицей, 2002.

6. Методика работы с задачами повышенной трудности в начальной школе. М.: Панорама, 2006.

7. Узорова О. В., Нефёдова Е. А. «Вся математика с контрольными вопросами и великолепными игровыми задачами. 1 – 4 классы. М.: АСТ, 2004.

Технические средства: ноутбук, проектор, экран, принтер
